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Use o seu poder para motivar e inspirar o Super-Poder de "Eu

Posso" nos seus filhos. O que seus filhos mudardo este ano?"
Fundadora Kiran Sethi,
Projeto para Mudanga,
Escola Riverside,
Ahmedabad, india

Projeto para Mudanca: Uma ideia: Uma Semana

Assunto Tempo Total:

A seguir temos o plano de aula UMA Incentivamos vocé a ajudar as criangas a

SEMANA para que Vocé possa trazer o articular suas préprias ideias para um mundo

Projeto para Mudancga (PpM) para dentro da melhor e coloca-las em agéo. Incentive todas
sala de aula. as criancas a participar ativamente e fazer

com que suas vozes e ideias sejam ouvidas.

Vocé ficara realmente surpreso com o que

. Faixa Etaria:
eles criarem porque —

O processo de 4 etapas do PpM; SENTIR,
IMAGINAR, FAZER e COMPARTILHAR
esta dividido aqui em 7 sessoes de 45
minutos cada. Por favor, use mais tempo se

for possivel. O plano é para sua referéncia,

Super-heréis ndo estdo em contos de fadas -
eles estdo em cada crian¢a que diz que EU 8 - 14
POSSO!

anos de
por favor, sinta-se livre para improvisar e dade
fazer o que € melhor para os seus alunos.
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A Maior Licdo do Mundo é um projeto de educacao colaborativa para dar apoio ao anuncio dos
Metas Globais para o Desenvolvimento Sustentavel das Na¢des Unidas. O projeto € uma prova
viva da importancia d Objetivo Global 17 "Parcerias para os Objetivos" e nédo teria sido possivel
sem a ajuda de todos 0s nossos parceiros que trabalham conosco e entre si.
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PROJETO PARA A MUDANCA: UMA IDEIA! UMA SEMANAI

Querido Professor,

A seguir temos o plano de aula UMA SEMANA para que vocé possa trazer o Projeto para Mudanca (PpM) para
dentro da sala de aula.

O processo de 4 etapas do PpM; SENTIR, IMAGINAR, FAZER e COMPARTILHAR esta dividido aqui em 7
sessdes de 45 minutos cada. Por favor, use mais tempo se for possivel. O plano é para sua referéncia, por favor,
sinta-se livre para improvisar e fazer o que € melhor para os seus alunos.

Incentivamos vocé a ajudar as criancas a articular suas préprias ideias para um mundo melhor e coloca-las em
acdo. Incentive todas as criancas a participar ativamente e fazer com que suas vozes e ideias sejam ouvidas.

Vocé ficara realmente surpreso com o que eles criarem porque —

Super-herdis ndo estdo em contos de fadas - eles estdo em cada crianca que diz que EU POSSO!

Habilidades que as criangas irdao aprender: Lideranga, Comunicagdo, Trabalho em Equipe
Autoconfianca, Raciocinio Critico e Criativo

DIA 1: SENTIR; SUPER-HEROIS NA VIDA REAL
DIA TEmpo | DESCRICAO

1 10 min 1. Comece perguntando as crian¢as sobre o seu super-heroi favorito.
Deixe algumas criangas compartilhar quem elas gostam mais.

2. Depois, diga que os super-hersi ndo existem sé nos contos de fadas, eles
existem na vida real também e que vocé ira mostrar histérias de alguns
super-heréis da vida real.

20 min Inspiracéo e ldentificacdo de Problemas

Agora mostrar as criancas alguns videos PpM, aqui estdo algumas histérias de
criancas criando Mudanca em 3 areas

NOTA: caso vocé nao tenha acesso a internet em sua sala de aula, por favor
ver as historias anexas como quadrinhos e compartilhe-os com as criancgas.

1. Algo que eles querem mudar em suas préprias vidas:
Reduzir o peso das mochilas escolares: http://bit.ly/ImFrdxr
Ensinar futebol a seus pares: bit.ly/dfc-justforkicks
2. Algo que eles querem mudar em sua escola:
Respeito pelo pessoal de apoio: http://bit.ly/Vidmdi
Parar o desperdicio de alimentos na cantina da escola:
http://bit.ly/1sTROIF
Algo que eles querem mudar em sua prépria comunidade:
4.  Criangas consertando buracos: http://bit.ly/potholes-on-the-road
Criangas criando aproveitamento de dgua de chuva: http://bit.ly/1kywiiQ

w

15 min Depois de mostrar esses videos, peca as criancas para escrever o que elas
gostariam de mudar em sua:

1. Vida Pessoal
2. Escola
3.  Comunidade

Visite: www.dfcworld.com/indiaou LIGUE Nandini: 09910591485 1
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DIA 2: SENTIR; ALCANCAR O VERDADEIRO DESAFIO

DIA TEMPO

2 20 min 1.

25 min

DIA 3: IMAGINAR;

DIA TEMPO

3 45 min

DESCRICAO

Hoje faca as criangas compartilharem o que elas pensaram e escrever
as grandes ideias no quadro.

Em seguida faga-os votar na primeira situagdo que todos gostariam
que mudasse.

Alcancar o verdadeiro desafio

Divida as criangas em grupos menores para discutir sobre as
diferentes causas para o problema que eles escolheram.

Cada grupo apresenta as suas conclusées e juntos a classe vota
sobre a principal causa que gostariam de abordar.

VISUALIZE SUCESSO
DESCRIGAO

Divida as criangas em grupos e peca a cada grupo para criar dez ideias.
Incentivar uma variedade de Ideias mesmo as malucas. Deixe as criancas
adicionarem as ideias uns dos outros. Deixe as criangas expressarem
suas ideias, isso sempre ajuda a explica-las melhor. O grupo que sugerir
mais ideias ganha!

Faca as criancas votarem sobre a ideia de que eles gostariam de
implementar.

Vote usando o principio ICD.

A ideia deve ter um IMPACTO RAPIDO, SER CORAJOSA e SER
DURADOURA

DIA 4: FAZER; FAZER A MUDANCA ACONTECER

DIA TEMPO DESCRICAO
4 45 min Ajude as criangas a fazer um plano de agéo.
1. Ajude as criangas a dividir o seu plano em etapas de agao.
Peca as criangas que planejar como irdo realizar cada etapa da agao.
2. Peca as criancas para listar os recursos de que necessitam.
Como eles vao consegui-los?
Quantas pessoas serdo necessarias?
Quanto tempo ira demorar? Como eles documentario seu trabalho?
3. Peca as criangas para delegar responsabilidades: quem vai fazer o qué?

Peca as criangas para colocar o plano em uma linha do tempo: Até quando
eles vado conseguir o que?

Visite: www.dfcworld.com/india ou LIGUE Nandini: 09910591485
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DIA 5 E 6: FAZER.: EU FACO A MUDANCA ACONTECER

DIA TEMPO DESCRIGAO

90 mins Criangas saem e implementam seu plano de aggo.

5&6

Documente suas agdes. Conforme vocé captura histérias, foco em F.A.T.O.S

Sentimentos, A¢des, Mudancas e Transformagées;

Sentimentos: Como vocé pode descrever 0s sentimentos das pessoas e seus
Super-colegas?

Acdes: Capture seus Super-colegas em agdo.

Mudancas e Transformagées: Como as pessoas foram mudadas?

Como sua comunidade foi transformada?

Dica ao Professor: A fase FAZER pode precisar de vocé para ajudar a estabelecer horarios
para as criangas nos fins de semana ou apés o horario escolar. Dependendo do projeto
escolhido pelas criangas, vocé pode precisar habilitar e planejar o seu tempo.

DIA 7: COMPARTILHAR; EU POSSO! AGORA VOCE TAMBEM PODE!

DIA TEMPO DESCRIGAO

Circulo de Compartilhamento:

Faca as criangas compartilharem suas experiéncias na ultima semana.
Faca-as fazer uma apresentagdo sobre a sua histéria de mudanca.
Faca-as responder as perguntas do formulario de apresentacdo de PpM.
Compartilhe sua histéria na sua assembleia da manha.

7 45 minutos

Compartilhe sua histéria conosco:
www.challenge.dfcworld.com

Vocé pode incluir:

Foto e documentos de texto (maximo 4 fotos de cada etapa) Apresentacdes em
Powerpoint (maximo 15 slides, 20 MBs de tamanho)
Video / Link do YouTube (max 3 min)

Lembre-se:
Vamos focar em mostrar outras pessoas como é facil,
divertido e significativo "SER A MUDANCA"

Visite: www.dfcworld.com/india ou LIGUE Nandini: 09910591485
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SEJA INSPIRADO!

SO PARA SE DIVERTIR

Desafio Projeto para Mudanga, india 2011 / Lokenete Yashwantrao Chavan Vidyaniketan, Pune, Maharashtra
Assista a historia: bit.ly/dtc-justforkicks

Ok! Ok! SENTIR: Os alunos perceberam que ndo conseguiam brincar direito e ndo havia

Senhor, Por que temos O que vocés ordem

que estudar todo o

IMAGINE: Jogar e aproveitar o jogo como
uma equipe profissional

_ Manish, ja que

jogador, vocé
pode nos

ancinar?

)
} DI L
Para jogar bem, temos

que formar times e
dividir papeis.

Eu ndo consigo fazer
isso sozinho. Talvez
eu possa praticar
primeiro com alguns
colegas de classe e
depois podemos
ensinar uns aos
outros.

querem fazer?

vocé é um bom

Vendo seu progresso nos esportes,
algumas outras escolas mostraram
interesse em fazer suas criangas
aprenderem futebol.

Uau! Sim, adorariamos
treina-los também.
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" Parem, isso ndo
~ estd funcionando

FAZER: As criangas formaram equipes e comegaram a treinar ajudando uns aos outros. Eles
desenvolveram um programa de treinamento muito bom e comegaram a ganhar jogos escolares

" Isso parece tdo dificil,
~acho que ndo vou
conseguir

i simplesmente desistir sem
‘tentar. Vamos |a turma,
vamos fazer isso

a chance de fazer
novos amigos

Eles continuaram a treinar sua equipe de futebol além de 7 outras equipes de outras escolas. Eles
foram capazes de expandir sua equipe de treinamento e treinar 2 treinadores em cada escola para
ajuda-los. Essas criangas trouxeram uma mudanga revolucionaria, ndo so6 para sua escola, mas
também para 7 outras escolas com sua imaginagdo e entusiasmo.

i RAHUL BOSE
%eﬂ\‘c\:r“d Actor / Activist




SEJA INSPIRADO!

Buracos no caminho para a escola

Vencedor: Projeto para Mudanga Desafio Escola, India 2012 | A Escola Puablica Orchid, Mysore, Karnataka
Assista a histéria: http://bit.ly/potholes-on-the-road

Sentir: Um caminho muito acidentado rumo a escola. Os alunos da escola publica Orchid tinham um enorme problema com buracos em seu caminho para a escola.
A estrada era bastante perigosa e muitas vezes causava acidentes.
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eremos que ajudar a nés mesmos

 tampar 0s buracos. Vamos nos
feunir com construtores para

aprender a fazer isso acontecer

Alunos escreveram muitas cartas para IMAGINAR: Eles conversaram
autoridades pedindo atitudes. No entanto, ndo com amigos e professores
receberam nenhuma resposta. .- para achar a melhor solugao.

' -

FAZER: Se dividiram em equipes. Um grupo cavou
e 0 outro grupo comegou a fazer o piche.

Depois de muito trabalho,
os alunos conseguiram
fazer uma estrada nivelada
tornando o trajeto mais
seguro 0 sem incémodos.

K

FAZER: Eles coletaram todo material que
conseguiram com erros e acertos conseguiram a
melhor maneira possivel de consertar os buracos.

"Esta histoéria ganhou porque as criangas implementaram uma
solucdo que foi além de comicios e teatro de rua. Ela claramente
deu a eles o poder de assumir desafios futuros. Esse é o poder do
EU POSSO".

- Christian Long, Projeto Cannon, membro do Judri.

"O que nos impressionou foi que essas criangas escolheram
uma ideia ousada para um problema que os afetavam
diretamente. Eles decidiram tomar medidas proprias e
projetaram uma solucéo eficaz”.

- M P Ranjan, Pensador do Projeto, membro do Jadri.
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